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Resumo

O artigo aborda a avaliacdo do impacto da tecnologia na implementacdo de metodologias ativas no curriculo
educacional, visando promover uma aprendizagem significativa e engajada. O objetivo é analisar como a
integracdo dessas metodologias com tecnologias digitais pode potencializar a experiéncia educacional,
destacando os desafios enfrentados pelos educadores na adogdo e utilizagdo eficaz dessas ferramentas. Para
esse fim, utiliza-se uma pesquisa bibliografica, revisando literatura relevante sobre o tema. Os resultados
indicam que a tecnologia amplia o alcance e a eficacia das metodologias ativas, aumentando o engajamento
dos alunos e permitindo uma personalizacdo mais precisa da aprendizagem. Os principais beneficios da
integracdo da tecnologia nas metodologias ativas incluem maior motivacdo dos estudantes, criagdo de
ambientes de aprendizagem dindmicos e interativos, e desenvolvimento de habilidades essenciais como
pensamento critico, criatividade e colaboragdo. Contudo, o estudo identifica desafios significativos, como a
necessidade de capacitacdo continua dos professores para utilizar eficazmente as novas tecnologias e 0s
investimentos necessarios em infraestrutura tecnoldgica adequada. Ademais, aponta a resisténcia a mudanga
por parte de alguns educadores e o0s custos elevados de implementacdo como barreiras importantes. A pesquisa
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contribui para a compreensdo de como integrar eficazmente a tecnologia na educacéo, destacando a
importancia de uma abordagem estratégica e planejada. Nesse sentido, a tecnologia enriquece o processo
educacional, preparando os alunos para os desafios do século XXI. Sendo assim, este estudo fornece uma viséo
abrangente sobre os beneficios, desafios e oportunidades da integracao tecnoldgica nas metodologias ativas,
contribuindo para préaticas pedagégicas mais dinamicas e adaptadas as necessidades da sociedade
contemporanea.

Palavras-chave: capacitacdo docente; engajamento estudantil; metodologias ativas; personalizacdo da
aprendizagem; tecnologia educacional.
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I.  Referencial Teorico

As metodologias ativas representam uma mudanca paradigmatica no processo educacional,
promovendo uma aprendizagem centrada no aluno e altamente interativa. Essas abordagens pedagdgicas
desafiam o modelo tradicional de ensino, no qual o professor é o principal transmissor de conhecimento, e o
aluno é um receptor passivo. Em vez disso, as metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo
educacional, estimulando-o a participar ativamente da construcdo do conhecimento.

Os modelos educacionais mais inovadores, sejam presenciais ou online, compartilham caracteristicas
distintas, cada uma delas contribuindo para uma abordagem mais eficaz e engajadora: ambientes acolhedores,
curriculos integrados e interligados, aprendizagem personalizada e colaborativa, flexibilidade e hibridismo e
utilizacéo de tecnologia

Dentre todas as metodologias ativas apresentaremos as que mais se adaptam ao uso da tecnologia, sdo
elas: a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), o ensino hibrido, Gamificacdo e a Aprendizagem Baseada
em Jogos.

A PBL engaja os alunos em projetos desafiadores que exigem pesquisa, planejamento e execucéo, ja o
ensino hibrido combina atividades presenciais e online, que podem ocorrer simultaneamente ou em diferentes
momentos, a Gamificacdo aplica a légica e 0s elementos dos jogos para motivar, engajar e ensinar e a
Aprendizagem Baseada em Jogos utiliza tanto jogos fisicos quanto digitais para desenvolver habilidades de
pensamento critico e ensinar conceitos basicos.

A implementacdo eficaz das metodologias ativas é grandemente facilitada pelo uso da tecnologia.
Nesse sentido, as ferramentas digitais e recursos online desempenham um papel crucial na criagdo de um
ambiente de aprendizagem dindmico e interativo.

As metodologias ativas num mundo conectado e digital se expressam através de modelos de ensino
hibridos, com muitas possiveis combinagdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos
traz contribuigdes importantes para a o desenho de solugdes atuais para os aprendizes de hoje. (Moran, 2023,
s/n)

A tecnologia possibilita 0 acesso a uma vasta gama de recursos educacionais, como videos educativos,
simulagOes interativas, aplicativos de aprendizagem e plataformas de ensino online. Esses recursos ndo apenas
enriquecem o contetdo, mas também tornam o aprendizado mais envolvente e relevante para os alunos.

Na educacdo a distancia, a Gamificacdo atrai os alunos devido a sua natureza divertida. Mesmo sem
acesso as ferramentas mais modernas, um pouco de criatividade pode resultar em excelentes propostas. Outra
metodologia ativa que também atrai os alunos € a Aprendizagem baseada em jogos que € diferente da
Gamificacdo. Enquanto esta utiliza a I6gica dos elementos de jogos como a pontuagao, sistema de recompensas,
entre outros; aquela utiliza os jogos fisicos ou digitais.

No ensino hibrido, plataformas de aprendizagem online facilitam a gestdo do conteldo e a
personalizagdo do ensino, ajustando-se as necessidades e ao ritmo de cada aluno.
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Figura 1: Modelo de Ensino Hibrido
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Fonte: (Mello, Petrillo e Almeida Neto, 2022, p.92)

No programa hibrido, o estuante mantém certo controle no tempo, lugar, no caminho e ritmo a
percorrer em seu estudo (Mello, Petrillo e Almeida Neto, 2022, p, 92). A tecnologia facilita 0 acesso a recursos
educacionais, enriquecendo e tornando o aprendizado mais envolvente e ajustado as necessidades dos alunos.

Il.  Beneficios Das Metodologias Ativas Mediadas Pela Tecnologia

A integracdo da tecnologia nas metodologias ativas oferece inUmeros beneficios que impactam
positivamente a experiéncia educacional. Primeiramente, aumenta significativamente o engajamento dos alunos.
Recursos multimidia, jogos educativos e ambientes virtuais de aprendizagem tornam as atividades mais
interativas e atraentes, mantendo os alunos motivados e interessados no conteudo.

Além disso, a tecnologia promove a colaboragdo e a comunicacdo entre os alunos e professores.
Ferramentas online, como féruns de discussdo, videoconferéncias e plataformas colaborativas, facilitam o
trabalho em equipe e as discussGes em tempo real, independentemente da localizacéo fisica dos participantes
como afirma Moran (2013) “construc¢do coletiva do conhecimento, que emerge da troca entre pares, das
atividades praticas dos alunos, de suas reflexdes, de seus debates e questionamentos, em redes presenciais e
online”. (Moran, 2023. p.03). Isso ndo s6 enriquece a aprendizagem, mas também prepara os alunos para o
mundo do trabalho, onde a colaborac&o digital é cada vez mais comum.

Outro aspecto fundamental é a personalizacdo do aprendizado. Ferramentas adaptativas podem ajustar
o conteldo e as atividades de acordo com o progresso e as necessidades individuais de cada aluno.

Os curriculos séo suficientemente flexiveis para que os alunos possam personalizar seu percurso,
total ou parcialmente, de acordo com suas necessidades, expectativas e estilos de aprendizagem e também para
prever projetos e atividades significativos de grupo, articulando a prética e a teoria. (Moran, 2023, s/n)

Isso é particularmente Util para atender a diferentes estilos de aprendizagem e garantir que todos os
alunos alcancem seu potencial maximo. Além disso, a tecnologia permite uma avaliagdo formativa continua,
com a coleta de dados em tempo real sobre o desempenho dos alunos, permitindo ajustes rapidos e eficazes nas
estratégias de ensino.

I11.  Impacto Transformador Da Tecnologia Na Educacdo E Desafios Atuais
A incorporacdo da tecnologia na educacgdo significa uma transformacdo substancial nos métodos que
empregamos para ensinar e adquirir conhecimento. Com a ajuda de plataformas de aprendizagem online,
realidade aumentada e inteligéncia artificial, a tecnologia tornou-se uma ferramenta valiosa no campo da
educagdo. Dessa forma, “Quanto mais aprendemos proximos da vida, melhor. As metodologias ativas sdo
pontos de partida para avangar para processos mais avangados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de
generalizagdo, de reelaboragdo de novas praticas” (Moran, 2015a, p.04).
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Essa integracdo permite uma maior flexibilidade e personalizagdo do ensino, atendendo as
necessidades individuais dos alunos. Nesse sentido, Moran (2015a, p.02) reforga que “Essa mescla, entre sala de
aula e ambientes virtuais é fundamental para abrir a escola para 0 mundo e para trazer o mundo para dentro da
escola”.Com plataformas de aprendizagem online, por exemplo, os estudantes podem acessar contetdos
educacionais de qualquer lugar e a qualquer momento, facilitando a aprendizagem fora do ambiente tradicional
da sala de aula. “As novas tecnologias criaram novos espagos do conhecimento. Agora, além da escola, também
a empresa, 0 espaco domiciliar e o espaco social tornaram-se educativos” (Gadotti.2000, p.07)

Além disso, a tecnologia oferece uma variedade de recursos educacionais diversificados, como videos,
simulacbes e jogos interativos, que tornam o processo de aprendizagem mais dinamico e envolvente. A
realidade aumentada, por exemplo, permite que os alunos explorem conceitos complexos de forma visual e
interativa, tornando o aprendizado mais concreto e acessivel.

No entanto, a integracdo da tecnologia na educagdo também apresenta desafios significativos. Um dos
principais desafios é a necessidade de formacao docente adequada para o uso eficaz dessas ferramentas. Muitos
professores ainda se sentem inseguros em incorporar a tecnologia em suas praticas pedagogicas “Muitos
professores e alunos encontram dificuldades maiores de adaptar-se a EAD do que eles imaginavam” (Moran,
2023, s/n), o que pode limitar o seu potencial impacto.

Outra questdo levantada por Moran relacionada ao papel do professor quanto ao uso das tecnologias
para desenvolver as metodologias ativas é em relagdo a sua formacéo:

A formacdo inicial e continuada de professores em institui¢ces inovadoras segue a mesa homologia de
processos (ensinar como se aprende): énfase em metodologias ativas, em orientacdo/tutoria/mentoria e em
tecnologias digitais presenciais e online. H4 uma politica de orientagdo dos mais experientes — “clinicas” com
supervisdo, de aprendizagem por imersdo, continuada e de compartilhamento aberto das experiéncias. (Moran,
2015b, p.05)

Moran (2023, s/n) também traz o curriculo mais flexivel como um desafio a ser pensado e enfrentado:

Depois precisamos pensar mais estruturalmente para mudangas em um ano ou dois. Capacitar
coordenadores, professores e alunos para trabalhar mais com metodologias ativas, com curriculos mais
flexiveis, com inversdo de processos (primeiro atividades online e depois, atividades em sala de aula).(Moran,
2023, s/n)

Além disso, a falta de infraestrutura adequada, como acesso a internet de qualidade e dispositivos
tecnoldgicos suficientes, pode dificultar o acesso dos alunos as ferramentas digitais, aprofundando as
desigualdades educacionais.

Nesse sentido, enquanto a tecnologia na educagdo oferece inimeras oportunidades para transformar o
ensino e a aprendizagem, é fundamental abordar esses desafios de forma proativa, garantindo que todos os
alunos tenham acesso igualitario aos beneficios que a tecnologia pode oferecer.

Embora os beneficios sejam claros, a integracdo da tecnologia nas metodologias ativas também
apresenta desafios. A infraestrutura tecnolégica necessaria pode ser um obstdculo em algumas escolas,
especialmente aquelas em areas menos desenvolvidas. Além disso, ha consideracdes éticas importantes a serem
abordadas, como a privacidade dos dados dos alunos e a igualdade de acesso as ferramentas tecnoldgicas.

Sendo assim, educadores e gestores devem estar cientes dessas questdes e trabalhar para garantir que a
implementacdo da tecnologia seja equitativa e responsavel. Isso pode incluir investimentos em infraestrutura,
formacdo continuada para professores e politicas claras sobre a prote¢do dos dados dos alunos.

IV.  Metodologia

Neste artigo, exploraremos o impacto da tecnologia na implementacdo de metodologias ativas no
curriculo educacional. Nosso objetivo é examinar como a integracdo de tecnologia nas praticas pedagogicas
pode enriquecer e potencializar o aprendizado dos alunos, promovendo uma abordagem mais participativa,
colaborativa e personalizada em resposta a pergunta norteadora: "Como a integracdo da tecnologia nas
metodologias ativas de aprendizagem pode contribuir para a promo¢do de uma educagdo mais engajadora,
colaborativa e personalizada, preparando os alunos para os desafios e oportunidades do século XXI1?

Para a elaboracdo deste artigo, adotou-se uma abordagem de pesquisa exploratoria bibliografica
qualitativa, em conformidade com o modelo proposto por Oliveira Netto (2008). A coleta de dados foi realizada
por meio de uma revisdo abrangente da revisdo da literatura e coletas de dados e informacfes em materiais
bibliogréaficos impressos e digitais com levantamento de referéncias tedricas publicadas em meio eletrdnico,
buscando as ocorréncias relacionadas ao tema proposto pelo trabalho. A analise dos materiais coletados seguiu a
técnica de categorizagdo tematica e analise interpretativa, permitindo uma compreensdo aprofundada das
informacdes e a sintese dos principais achados relacionados ao impacto da tecnologia na educacdo ativa.

Partiremos da compreensdo dos conceitos-chave de metodologias ativas e sua importancia no contexto
educacional contemporaneo. Em seguida, analisaremos de que forma a tecnologia tem sido utilizada para
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aprimorar essas abordagens, destacando exemplos concretos de ferramentas e recursos digitais que podem ser
incorporados ao processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, discutiremos os beneficios da integracdo da tecnologia nas metodologias ativas, tais como
0 aumento do engajamento dos alunos, a promocdo da colaboracdo e da personalizacdo do aprendizado, e a
facilitacdo da avaliacdo formativa. Também abordaremos possiveis desafios e consideracdes éticas relacionadas
ao uso de tecnologia na educacéo.

Por fim, apresentaremos recomendac@es praticas para educadores e gestores educacionais interessados
em adotar e otimizar o uso da tecnologia nas metodologias ativas, visando promover uma educacdo mais
dindmica, inclusiva e alinhada as demandas do século XXI.

Ao final deste artigo, esperamos fornecer contribuicdes valiosas sobre como a tecnologia pode ser uma
aliada poderosa na transformacéo do ensino e aprendizado, capacitando educadores e alunos a alcangarem todo
0 seu potencial no contexto educacional atual.

Para oferecer uma visdo clara dos pontos discutidos neste estudo, elaboramos um quadro resumo que
compila as principais descobertas sobre a integracdo de tecnologia nas metodologias ativas. Este resumo inclui
informacdes obtidas da revisdo da literatura e da andlise tedrica desenvolvida ao longo deste trabalho.

A estrutura do quadro facilita a visualizacdo das relagbes entre as diferentes tecnologias e as
metodologias ativas, destacando como cada recurso pode potencializar aspectos especificos do ensino e da
aprendizagem. Além disso, o quadro permite identificar os principais beneficios e desafios associados a
implementacéo dessas tecnologias, proporcionando uma base sélida para a compreensdo das melhores praticas e
estratégias pedagogicas discutidas ao longo deste estudo.

Quadro 1: Metodologias Ativas e Curriculo

Autor(es) Titulo Ano
GADOTTI, M. Perspectivas atuais da educacéo. 2000
MELLO, Cleyson de Metodologias ativas 2022

Moraes; PETRILLO,
Regina Pentagna;
ALMEIDA NETO, José
Rogério Moura de.

MORAN, J. M. Mudando a Educacdo com Metodologias Ativas 2015

MORAN, J. M. O papel do professor em contextos de ensino online: Problemas e 2015
virtualidades.

MORAN, J. M. Metodologias ativas e modelos hibridos na educacao 2023
SEFTON, Ana Paula; Metodologias ativas: desenvolvendo aulas ativas para uma aprendizagem 2022
GALINI, Marcos significativa.
Evandro

Fonte: autoria propria

Por fim, este quadro facilita a compreensdo deste estudo contribuiu que para uma analise
representativa do uso das metodologias ativas e da tecnologia na educacéo, bem como das metodologias ativas
mais presentes no ensino hibrido, assegurando que o estudo reflita um panorama atual e relevante das pesquisas
na rea para a promocgao de préaticas pedagogicas adaptadas as necessidades da sociedade atual.

V.  Andlise E Resultado

A anélise da literatura sobre a integracdo da tecnologia na implementacdo de metodologias ativas no
curriculo educacional revela diversos impactos positivos e desafios inerentes ao processo. A tecnologia
desempenha um papel crucial ao proporcionar recursos educacionais acessiveis e variados, como videos,
simulagdes e aplicativos interativos. Esses recursos enriquecem a experiéncia de aprendizagem ao torna-la mais
dindmica e interativa.

Um dos principais beneficios identificados € o aumento do engajamento dos alunos. Ferramentas
multimidia e ambientes virtuais de aprendizagem tornam as atividades educacionais mais atraentes, 0 que
contribui para a motivacdo dos alunos. A personalizacdo do aprendizado é outra vantagem significativa, com o
uso de ferramentas adaptativas que ajustam o contetido de acordo com as necessidades individuais dos alunos,
promovendo uma experiéncia educacional mais eficaz.

Adicionalmente, a tecnologia facilita a colaboracdo e a comunicagdo entre alunos e professores.
Ferramentas online, como foruns de discussdo e videoconferéncias, permitem a interacdo em tempo real,
independentemente da localizacdo fisica, promovendo um ambiente de aprendizado colaborativo e participativo.
Esta construgdo coletiva do conhecimento é essencial para preparar os alunos para 0 mundo do trabalho, onde a
colaboracéo digital é cada vez mais comum.
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No entanto, a integragdo da tecnologia também apresenta desafios. A formacédo docente adequada é um
obstaculo significativo, pois muitos professores ainda se sentem inseguros quanto ao uso de novas ferramentas
tecnoldgicas em suas praticas pedagodgicas. A falta de infraestrutura tecnoldgica, como acesso a internet de
qualidade e dispositivos suficientes, também limita o potencial de impacto da tecnologia, especialmente em
regifes menos desenvolvidas.

Outro desafio importante é a necessidade de garantir a privacidade dos dados dos alunos e a equidade
no acesso as ferramentas tecnologicas. Politicas claras e investimentos em infraestrutura sdo essenciais para
abordar essas questdes e garantir que todos os alunos tenham acesso igualitario aos beneficios proporcionados
pela tecnologia na educacéo.

VI.  Conclusao
A integracdo da tecnologia nas metodologias ativas de aprendizagem no curriculo educacional
proporciona inimeros beneficios, como o aumento do engajamento, a personalizacdo do aprendizado e a
facilitacdo da colaboracdo e comunicacdo. Essas vantagens transformam significativamente o processo de
ensino e aprendizagem, tornando-o0 mais dindmico, interativo e adaptado as necessidades individuais dos alunos.
No entanto, a implementacdo eficaz dessas metodologias depende de superar desafios significativos,
incluindo a formac#o adequada dos professores e a disponibilidade de infraestrutura tecnoldgica. E crucial que
educadores e gestores educacionais adotem uma abordagem proativa para garantir uma integragdo equitativa e
responsavel da tecnologia na educacdo. Isso inclui investimentos continuos em infraestrutura, formagdo docente
continua e politicas robustas para a prote¢do dos dados dos alunos.
Em sintese, a tecnologia, quando bem integrada as metodologias ativas, tem o potencial de transformar
0 ensino e a aprendizagem, preparando os alunos para os desafios e oportunidades do século XXI. E essencial
que as instituigdes educacionais e os formuladores de politicas trabalhem juntos para superar 0s obstaculos e
maximizar os beneficios, garantindo uma educacéo de qualidade para todos.
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